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Ementa: Desenvolvimento de uma abordagem crítica do papel do desenho na arquitetura 

não somente como representação, mas também como ferramenta de projeto. 

Desenvolvimento da representação tridimensional e da visão espacial. Introdução à técnica 

de representação das perspectivas cônicas. Exercício da habilidade de transposição e 

representação do espaço tridimensional a partir da informação bidimensional e vice-versa. 

Experimentação de várias técnicas de manipulação do espaço tridimensional, como forma de 

representação dos componentes do projeto arquitetônico e urbanístico, a partir dos temas e 

atividades em desenvolvimento. 

 
 

Curso(s) Período Eixo Obrigatória Optativa 

Arquitetura e 
Urbanismo 

2º 
Expressão Gráfica 

X 
 

 

INTERDISCIPLINARIDADES 
Pré-requisitos 

Cor requisitos 

 
Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante 

1 
Sensibilizando o aluno para o entendimento do desenho como operador no processo de 
projeto 

2 
Treinar e exercitar o aluno nas técnicas de construção e manipulação do modelo 
tridimensional através de maquete física, do desenho da perspectiva cônica de forma 
empírica. 

3 
Trabalhar a editoração gráfica digital e a manipulação de softwares de tratamento de 
imagens. 

 

Unidades de ensino 
Carga-horária 

Horas/aula 

1 

Unidade 1: Maquete 

− Utilização da maquete como processo. 

− Tradução de outras fontes de informação em um objeto 
tridimensional. 

15 

2 
Unidade 2: Projeções cônicas 

− Perspectiva com 2 pontos de fuga usando o instrumental 
técnico 

30 
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− Representação de cidades e edifícios 

− Croquis (urbansketch) 

− Perspectiva com 1 ponto de fuga usando o instrumental técnico 

− Perspetivas internas e externas 

3 
Unidade 3: Sketchup 

− Utilização de software de modelagem para representação 
tridimensional – maquetes eletrônicas 

15 

Total 60 
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