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Ementa: Desenvolvimento de uma abordagem critica do papel do desenho na arquitetura
ndo somente como representacdo, mas também como ferramenta de projeto.
Desenvolvimento da representagéo tridimensional e da visdo espacial. Introducéo a técnica
de representagdo das perspectivas conicas. Exercicio da habilidade de transposi¢cdo e
representacdo do espaco tridimensional a partir da informacg&o bidimensional e vice-versa.
Experimentacdo de varias técnicas de manipulagéo do espaco tridimensional, como forma de
representacdo dos componentes do projeto arquitetdnico e urbanistico, a partir dos temas e

atividades em desenvolvimento.

Curso(s) Periodo Eixo Obrigatoria | Optativa

Arquitetura e o Expresséo Grafica
. 2 X
Urbanismo

INTERDISCIPLINARIDADES
Pré-requisitos
Cor requisitos

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 Sensibilizando o aluno para o entendimento do desenho como operador no processo de
projeto

Treinar e exercitar 0 aluno nas técnicas de constru¢do e manipulagdo do modelo
2 tridimensional através de maquete fisica, do desenho da perspectiva cbnica de forma

empirica.
3 Trabalhar a editoracao gréfica digital e a manipulacdo de softwares de tratamento de
imagens.
, , Carga-horéria
Unidades de ensino Horas/aula
Unidade 1: Maquete
1 — Utilizacdo da maquete como processo. 15

— Traducao de outras fontes de informagdo em um objeto
tridimensional.
Unidade 2: Projecdes cbnicas
2 — Perspectiva com 2 pontos de fuga usando o instrumental 30
técnico




CEFET-MG

MINISTERIO DA EDUCACAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS

DIRETORIA DE GRADUAGAO

Plano de Ensino

Representacéo de cidades e edificios

— Croquis (urbansketch)

Perspectiva com 1 ponto de fuga usando o instrumental técnico
Perspetivas internas e externas

Unidade 3: Sketchup
— Utilizacdo de software de modelagem para representacao 15
tridimensional — maquetes eletrénicas

Total 60
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