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Plano de ensino

Campus/Curso: Arquitetura e Urbanismo/ Timéteo

Disciplina: Laboratério de Projeto Arquitetonico | - Arquitetura e o Corpo

Docente responsavel: Carolini Frinhani e Kénia Alves de Paula

Coordenador(a) do curso: Carolini Frinhani

Periodo Letivo: 2° Semestre / 2023

Carga Horaria Total: 90 horas/aula Semanal: (30h tedricas/ 60h praticas) Créditos:
06

Natureza: (Teérico-pratica)

Area de Formag&do DCN: Conhecimentos profissionais

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de computagdo e construcado civil.

Ementa:

Introducdo ao processo de projeto em geral e sua interface com o usuario, através de exercicios e
conteudos formulados para a investigacdo da relagdo entre a percepgao, concepgao e a construcao
de espacos e objetos, considerando questdes de conforto ambiental e materiais. Exercicio de praticas
e producéo integradas.

Curso(s) Periodo Eixo Obrigatoria Optativa
Arquitetura e 20 Laboratorio de Projeto X
Urbanismo

Interdisciplinaridades:

Pré-requisito: Nao ha

Correquisitos: N&o ha

Objetivo: A disciplina devera possibilitar ao estudante:




1 Explorar questdes basicas da pratica projetual, associando naturalmente a compreenséo dos

principios do corpo no espago na arquitetura, e sua tecnologia construtiva. Aprimoramento da
cultura arquitetbnica do aluno, desenvolvendo nele o raciocinio, dando continuidade ao
processo de aquisicdo e dominio dos meios de representacdo do projeto.

Unidades de ensino Carga horaria/
Horas/ aula

1 1. Perceber (mapeamento/ sintese). 25

1.1 Processos de Percepcao Espacial: orientagéo, percepcéo e

cognicdo, memaria e conhecimento, cultura.

1.2 Relagdo ser humano e paisagem natural e construida.

1.3 Paisagem Urbana: Referenciais fisicos e urbanos.
2 2. Conceber (projeto). 25

2.1. Processos de producgédo de espacos e objetos.

2.2. Elementos de composicdo da Arquitetura e Paisagem
3 3. Construir (projeto + construcéo de protétipos (1/1) 40

3.1 Metodologias de projeto. Programa de necessidades. Conceitos

de tipologias e concepcéo arquitetbnica.

Total | 90
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