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CAMPUS: Timéteo
Disciplina: Desenho e Expressao Arquitetdnicos | CODIGO: 02/02

Inicio: 03/2023

Carga Horaria: Total: 60 horas/aula Semanal: 4 aulas/aula Créditos: 4
Natureza: Tedrica

Area de Formac&o - DCN: Conhecimentos de Fundamentag&o
Competéncias/habilidades a serem desenvolvidas (Para os cursos de Engenharia)
Departamento que oferta a disciplina: DCCTIM

Ementa: Investigagdo historica e préatica dos diferentes tipos de desenho arquitetdnico,
abordando a relagdo entre técnicas e discursos teoéricos sobre arquitetura e urbanismo.
Experimentacdo de vérias técnicas e midias de comunicagédo visual, como formas de
representacdo dos componentes do projetoarquitetdnico e urbanistico, a partir dos temas e

atividades em desenvolvimento.

Curso(s) Periodo Eixo Obrigatéria| Optativa

Arquitetura e Expresséo Grafica X
Urbanismo

lO

INTERDISCIPLINARIDADES
Pré-requisitos
Cor requisitos

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 Sensibilizando o aluno para o entendimento do desenho como operador no processo de
projeto

Treinar e exercitar o aluno nas técnicas de constru¢do e manipulagdo do modelo
2 tridimensional através de maquete fisica, do desenho da perspectiva conica de forma
empirica.

3 Trabalhar a editoracao gréfica digital e a manipulacdo de softwares de tratamento de
imagens.

Carga-horéaria

Unidades de ensino Horas/aula

Unidade 1: Coquis
— Materiais para desenho
— Desenhos a mao livre
— Tipos de linhas e tragos
— Desenhos de observacgao
— Tratamento de desenhos
Unidade 2: Sistema de projecbes
— Escalas
— Axonometria obliqua (Perspectiva Cavaleira a 30, 45 e 60
graus)
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— Axonometria ortogonal (isométrica e dimétrica)
— Projecdes cbnicas

Unidade 3: Representacdo em arqguitetura e urbanismo
— Plantas, cortes e fachadas 15

8 — Perpectiva explodida
— Urban sketch
Unidade 4: Tratamento de imagens
4 — Sketchbook 10
— Softwares de tratamento de imagem aplicados a apresentacao
de projetos e diagramacao.
Total 60
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